
MAD製作のポイント。ここでは音系MAD（特に音声部）について書きたいと思います。 

ソフト一覧や目的別早見表も参照。 

音声MADwikiも参照。 

※音MADの作り方は十人十色です！ここに書いてある作り方はあくまで参考程度です。ここだけの方法には囚われないでくださ
い！どの作り方がベストとかはありません！ 

おおまかな流れとしては 

MADにしたい曲を決める（探しているのであればオススメとしてbemani系の楽曲がある。曲の時間が短く、声が入ってない曲が
多い（エア本を合わせやすい）、BPMが分かるなどの利点がある。ただし、MIDIが少ないので注意。） 
↓ 
曲を用意する（wavなどのオーディオデータ）。ちなみに「にこさうんど 
にこさうんど」からニコニコ動画のオーディオデータを抜き出せる。 
↓ 
エア本素材を用意する。このときエア本さんスターターセットを用意すると後から楽になる。（wavなどのオーディオデータ。用意
の仕方は上と同じ） 
↓ 
Audacityなどでエア本素材から必要な部分を抽出し、それぞれwavデータとして吐き出す。（「パーン」だけとか「走らさせてい
ただいてます」など。できれば細かく）上の作業の時にエア本さんスターターセットを使えばこの作業は不要。 
↓ 
REAPERとかRadioLineの音声編集ソフトで曲を読み込む。 
↓ 
曲とは別のトラックにさっき抽出したwavデータを曲に合わせて貼り付けていく（この際BPMを知っていると作りやすい。BPM
については下のほうで解説） 
↓ 
パン（音の左右の位置）やそれぞれのボリュームを調節したりエフェクトをかけたりする。 
↓ 
完成したら曲とエア本素材がいっしょになったやつをオーディオデータとして吐き出す（この時の設定としては 16bit 44100Hz
が好ましい。kbpsについては128kbpsもあれば十分だと思われる。１６bitでないと他のソフトで再生したときなどにエラーなどが
起きてしまう可能性がある） 
↓ 
動画を作り完成 

知っておくと便利なもの

DAW

音声編集の中でも様々なことができるソフトのことを言う。 
フリーではREAPERというのがあるが、使いやすさではやはり有料のDAWのほうが・・・。 
一般的なDAW一覧 と その選択 

エフェクト（エフェクター）

VSTエフェクトについても参考 
音声に効果を付ける物。たいていは音声編集ソフトやDAWに最初から搭載されているか、VSTになって存在している。 

VST

VSTについてを参考 

サンプラー

ワンショットの音素材（パーンだけとか）などを読み込ませることによって、その音を自在に出すことができる機材（ソフトで
もあります） 
サンプラーの中には音階を変える機能があるものもあり、容易にパーンで音階（下のMIDIを参考）を作ることも可能である。 
サンプラーと言ってもリアルタイムでの演奏向きのだったり、そうでなかったり、ソフト（VST）であったり色々である。 

MIDI



WAVやmp3といった音声ファイルと違いMIDIは 楽譜データ です。 
ド　の音を○○の楽器で何拍目でどのくらい鳴らせ～とかが詰まったデータです。 
楽譜なので再生する音源によって音が変わったりします。 
MIDIをサンプラーに使えばパーンの音を楽器代わりにして演奏させることができるというわけ。 

MIDIアニメ 

VSTについて

時々MAD製作者さんとかの話とかで出てくるのでVSTってなんぞっていう方に 
VSTとは簡単に言うとREAPERやSONARなどのDAWソフトに使うことができる「追加機能」です。DAWソフトのCUBASEが最
初に考えたもので、さまさざまなDAWで使える規格です。VST本体では使うことができず、DAWなどで読み込むことで使うことが
できます。単体で使えたほうが便利じゃんとか思うかもしれませんが、DAWソフトで、例えばエア本さんMADを作っていて、
「パーン」の音を歪ませたいと思ったとします。でもそのDAWでは音を歪ませるエフェクトがありません。別のソフトを使って歪
ませるのも一つの手なのですが、そこで音を歪ませることができるVSTがあったとします。そうするとそのDAWがVSTに対応して
いればそのDAWでそのVSTを使えるようになります。他のソフトを使わなくてもそのDAWに音を歪ませるエフェクトが追加され
たようなものですね。いろいろといじっているとVSTがいかに便利か分かってくると思います。 

VSTにはいろいろな種類があり、エフェクトをかけるものやmidiでソフトシンセで使えたりするものがあります。ソフトシンセは
特にVSTiと言うようです。 
無料のものや有料のものもあります。中にはエラーとかで読み込めなかったりするVSTとかもあるのでもう無理だと思ったら
DAWかVSTを変えましょう。 

※DAWとは「統合型の音楽楽曲製作ソフトウェア」、ようするに音楽を作るソフトのこと。REAPERとか。 
素材を原曲にどんどんリズムに合わせ貼り付けていく音MADには向いていると言える。 

※VSTはたいてい拡張子が「.dll」というファイルになって存在している。これを使用しているDAWの対応フォルダに入れるとい
うわけ。 

+  参考までに～VSTエフェクトについて 

BPMについて

時々MAD製作者さんとかの話とかで出てくるのでBPMってなんぞっていう方に 
BPMとは簡単に言うと曲の速さを表す単位。テンポとも言う。MADを作る際、曲のBPMを知っていると段違いに作りやすくなる。
DAWにはBPMを入力するところが大抵ついているのでそこに曲のBPMを入力する。なぜ作りやすくなるかというのが非常に説明
しずらいので実際に試してみたほうが早いかもしれない（いちおう下の捕捉で説明）。 
BPMの調べ方についてはBPM Analyzerというソフトが便利。beatmaniaの楽曲に至ってはプレイ画面にBPMを表示してくれてい
るので非常に分かりやすい。beatmaniaの音MADが多い理由はここかもしれない（？） 

+  参考までに～参考BPMとなぜ作りやすいか補足 

音階について

FFTで音程を解析してくれるWaveToneというソフトが便利 
耳コピが不安な人はmidiファイルを探すのも手かもしれない 。Dominoなどのシーケンサソフトで開くと音階がモロ分かり。ゲー
ム音楽（スーファミなど。beatmaniaは少ない）はわりかしmidiが落ちている。 

本スレparn5より引用 
音階MADの参考にどうぞ 

538 ：名無しさん動画閲覧中＠全板トナメ出場中[sage]：2008/06/17(火) 19:45:28 ID:7FRaNDBa0 
音階まとめてみた 

パーン　　　＝「ソ」あたり 
頭が　　　　＝「ソ-ラ-ラ-ソ」(半音+5でド-レ-レ-ド) 
創価学会CM　＝「シ♭-シ♭-レ-ド」 
MyRevolution＝「シ-ソ-ﾌｧ#-ソ-シ-ソ-ﾌｧ#-ソ-ソ-ソ-ソ-ソ-ﾌｧ#-ソ-ラ」 

石川の２回目の「こんばんはー」のはー　＝　ド 

233 名前：名無しさん＠お腹いっぱい。[sage] 投稿日：2008/08/28(木) 21:01:45 ID:zqTvTNhF0 
イ"エエエエエエエのところの音階知りたいんですが、分かる方教えてくださいっ！ 



259 名前：名無しさん＠お腹いっぱい。[sage] 投稿日：2008/08/28(木) 22:00:58 ID:Bdk81VIxO 
あたしねぇ、レでとってるのよ！ 

柴田理恵でぇぇーす！のでぇー　→　シ　あたり 
久本雅美でぇぇーす！のでぇー　→　ド♯　あたり 

女子部が音痴→「しょーん」はソとラの中間ぐらい。ピッチ半分ほど上げると音痴は治ります 
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