
　軍曹以下だとmtを払わないと渡航できない惑星。快適なプレイをするためには、1．装備を充実させ→2．フィールドで狩
り→3．突発イベント→4．ダンジョン(遺跡)→5．ミッションなど進めて行くと良いでしょう。なるべく、後述する2つのミッショ
ン(敵の通信網を叩け：Mサイズ以下：600/600)(立ち向かうものの名は：制限無し：700/700)を回し、レベルUPをしつつ狩りなど
するといいかと思われます。 

1． 販売物 (c=無課金ｹﾞｰﾑﾏﾈｰ、mt=課金ｹﾞｰﾑﾏﾈｰ) 

ルカノブシティ 
①ロボショップ 

ROBOT Size Price(c or mt) Rating(☆ - ☆☆☆☆☆) Potential(SS - E)
ﾀﾞｲﾀﾘｵﾝ XL 55mt 　☆☆☆☆☆　　 A 
ﾎﾊﾞﾘｵﾝ 　　 M 158,400c 　☆☆ 　 D 
ｻｲﾊﾞﾘｵﾝ 　　 S 60mt 　☆☆☆☆☆ SS 

　ダイタリオンＡＭ、サイバリオンＢＤがカスタムロボには良く使われる。 

Main Weapon Size Price(c or mt) Minimum Requrement Power 
ﾀﾞﾌﾞﾙｶﾞﾝ S 48,000c 132(☆☆☆☆) 68x6 
ｽｨｰﾊﾟｰｼｮｯﾄｶﾞﾝ S 72,000c 135(☆☆☆) 101x4 
ｽｶｳﾄﾗｲﾌﾙ L 30mt 115(☆) 105x4 
ﾐｻｲﾙﾗﾝﾁｬｰ L 35mt 122(☆☆☆) 320x3 

Sub ｸﾞﾚｰﾄﾞｿｰﾄﾞ M 35mt 115(☆☆☆) 360 
ﾍｳﾞｨｱｸｽ M 68,000c　　　 138(☆☆☆) 　 360 
ｵｰﾗﾅｲﾌ 　L 72,000c　　　 130(☆☆☆) 294　 
ｱｰｽｸﾗｯｼｬｰ 　L 35mt　　　 116(☆☆☆) 　 　 398　 

　金額は高い無課金武器があり。必要射撃値・格闘値が高いですが、持てないレベルではありません。ミッションセンターや狩場で
レベルＵＰに勤しみましょう。ﾍｳﾞｨｱｸｽ・ｵｰﾗｰﾅｲﾌなど見た目も良い感じでそれなりの威力ある兵器でガッチリとプレイしましょ
う。 

②アイテムショップ 

Iteam Price(c or mt) Rating☆ - ☆☆☆☆☆ Explanation 
ﾉｶﾙﾌﾞｹﾞｰﾄ 50mt ☆ 買う必要なし 
ｷﾞﾙﾄﾞ結成章 10,000c ☆☆☆☆ ｷﾞﾙﾄﾞ結成できます 
1mtﾁｬｰｼﾞ 10,000c ☆☆☆☆☆ 4/21ｲﾍﾞﾝﾄ後、常時1万c 
ｴﾓｰｼｮﾝ 3,000c ☆☆☆☆ 30日期間限定 
C$ﾁｬｰｼﾞ 10mt ☆ 買う意味は無い 
ﾊﾟｰﾌﾟﾙｸﾘ 40mt ☆ 経験値/Drop率/Cx3倍x1.5 
ﾚｯﾄﾞｸﾘｽﾀﾙ 27mt ☆☆☆☆ 経験値/Drop率/Cx2倍x4h 
ﾚｯﾄﾞｻﾝﾄﾞ 12mt ☆☆☆☆☆ 経験値x2倍x3h 
ﾚｯﾄﾞﾚｽ 10mt ☆☆☆☆☆ Drop率x2倍x3h 
ﾚｯﾄﾞｸﾞﾗｽ 10mt ☆☆☆☆☆ C$x2倍x3h 
ﾘﾍﾟｱ1000 400c ☆☆☆☆☆ 必須 　 
ﾘﾍﾟｱSP 12mt ☆☆☆ 用途に応じては買い 
EN1000 20c ☆☆ ﾎﾟﾝｼﾞｬﾏ/他でDrop有 　　 
EN2000 80c ☆☆☆☆☆ 必須 　 
ENﾊﾟｯｸSP 10mt ☆ 買う必要なし 　

2. 狩り場 

　惑星ベネブではノカルブシティから ＥＳ方面 に狩場が多数存在します。シティ→レンセントヘーズ→アエンウラキ→スポンリ
オ→ナトエ(or イオン）…ナトエ→リンジャニ遺跡です。欲しいパーツや好きな狩場を探し、プレイしてください。 
　なお、2008年4月9日(水)惑星ベネブのナトエにて資金稼ぎをするための攻略MAPと2008年4月10日(木)惑星ベネブのアエンウラ
キにて資金稼ぎをするための攻略MAPを掲載します。あくまで影舞風攻略MAPとなっておりますので、不鮮明・不正確な部分はお



許し下さい。 ｍｔチャージ時代にはここを制することが戦備強化に不可欠なことかと思います 。 

○2008/04/09 15:00: 影舞内閣 
　惑星ベネブ攻略～ナトエ編MAPはAdobe Reader8.0ベースのファイルです。そのまま青文字クリック→ダウンロード→保

存できます。 
　惑星ベネブ攻略～アエンウラキ編MAPはAdobe Reader8.0ベースのファイルです。そのまま青文字クリック→ダウンロード→保
存できます。 
　惑星ベネブ攻略～リンジャニ編MAPはAdobe Reader8.0ベースのファイルです。そのまま青文字クリック→ダウンロード→保存
できます。 
　上記3つのファイルは攻略解説付きMAPですが、掲載者の主観的要素が色濃く出ております。したがって、惑星ベネブを攻略する
装備が不十分な方でもソロが可能な方法論やパーティプレイ前提の方法論、すなわち持論を展開しています。その点、ご留意下
さって読み進めて下さい！ 

　惑星ベネブでは一部のフィールドに 不死鳥 (エフィンクス)が沸きます。火炎放射する大型の鳥獣ですが、素早く強力な火炎放射
攻撃してきます。ちなみに、攻撃されなければノンアクティブですが、攻撃されるとアクティブな攻撃をしてきますので、攻撃態勢
整えてから挑むことをお勧めします！他の方の戦闘で誤って巻き込まれた場合や誤射でアクティブになった場合などは速やかに
攻撃参加するか、あるいは退散しましょう。なお、このエフィンクスの沸きフィールドですが、ロジャンマリキ・レンセントヘーズ
・アエンウラキ・スポンリオ・ナトエ・イオンです。数多く沸くポイントとしては イオン が確認されております。 

　2008/05/28(水)実装により、基地に隣接されたフィールドにトバス岬が実装されました。ほとんどを溶岩のフィールドですが、新
しく実装された突発ミッション「 ジャンボイを倒せ 」が出現する模様です。 

惑星ベネブ拡大MAP 

　なお、 ギルドメンバーの狩り支援要請 は「ギルドサービス」→「ギルドプログラム」で行ってください。 

3. 突発イベント (ミッション) 

　惑星ベネブでは3つの突発イベントがフィールドで発生します。「悪魔軍基地を破壊せよ！」「アニキ」「ジャンボイを倒せ」
の3つです。惑星ポイーンの「悪魔軍基地を破壊せよ！」と同じですので、ここでは割愛。「アニキ」はデルビン→デルブレード→
アニキ・ザ・デルゴン(2～3）沸きます。それぞれ殲滅していくと、クリアになります。 
　2008/05/28(水)実装された突発ミッションは ジャンボイを倒せ です！影舞特別調査隊によって確認されています。この突発ミッ
ション(ジャンボイを倒せ)は現在、新フィールドのトバス岬で出現したようです。なお、非常に難易度が高く設定されているようで
すが、ボスが溶岩の中にに隠れていたり・溶岩の中から攻撃したり・全方位攻撃があったりとする模様です。 

　影舞情報部が引き続き…鋭意探索しておりますが、 未確認情報かあるいは誤情報の可能性はあるもの の「ジャンボイを倒
せ！」ではDropパーツ( ジャンボイBD・ジャンボイLG )があるようです。 

[ジャンボイを倒せ！] 
　トパス岬において確認されていますが、「 ジャンボイを倒せ！ 」という突発ミッションが進行されてゆきます。 ミニンボイ が6
～8匹前後群れ→フィールドへ散らばりますが、入り口付近の陸地にてある程度の数＝ ミニンボイ を倒すのがオススメです。下記



の一連の会話はご参考までに･･･ 

<作戦オペレーター> なにやら巨大な反応と、無数の小さな反応があります 
<ジャンボイ> 熱いだ～よ 
<ジャンボイ> お前達もオラと遊んで熱くなるだか？ 
<ジャンボイ> もんでやるだ～よ 
<ジャンボイ> お前達もいくだ～よ 
< ミニンボイ > キシャアー！(やってやるってばよ！)　 
<ジャンボイ> 熱いだ～よ！熱すぎるだ～よ！　 
<ジャンボイ> 熱かっただ～よ 
<ジャンボイ> またあったら熱い戦いをするだ～よ 
<作戦オペレーター> お疲れ様でした 
<作戦オペレーター> それにしても変な喋り方してましたね… 

　なお、 ギルドメンバーの突発イベント支援要請 は「ギルドサービス」→「ギルドプログラム」で行ってください。 

4． リンジャニ遺跡 (ダンジョン) 

　惑星ベネブにはナトエの隣に リンジャニ遺跡 (D)があります。ゲートに乗ると、遺跡内に入ることができます。なお、遺跡は
B1F-B11Fと階数が多く、かつ難易度が高めに設定されています。下記のMAPはPDFファイルにて閲覧・保存することができます。
ただ、「リンジャニ遺跡攻略MAP.ver4.0」は1階～10階までしか記載がなく、9Fはやや不明瞭な記載となっておりますので、その点
ご了承下さい。最新版作成次第、UPDateする予定です。 

○2008/03/31 10:00: 影舞内閣 
　リンジャニ遺跡攻略MAP.ver4.0はAdobe Reader8.0ベースのPDFファイル形式です。青色文字部分をクリックし閲覧し、必要な
方は保存ください。 

石
数

扉数(必要石数) Mob DROPﾊﾟｰﾂ

B1F 青
1 1(青3) ﾚｯﾄﾞﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾌﾞﾗｳﾝﾌﾞﾀｰｸ

B2F 青
5 4(赤2,2,黄1,青5) ﾋﾞﾊﾞｻﾞｳﾙｽ・ﾌﾞﾚｲﾀﾞｰ・ｷﾗｰﾌﾞﾚｲﾀﾞｰ・ｺﾛｲﾄﾞｰﾙ ﾌﾞﾚｲﾀﾞｰHD,AM

B3F 黄
5 6(青2,2,2,1,赤5,黄5) ﾚｯﾄﾞﾌﾞﾀｰｸ・ﾋﾞﾊﾞｻﾞｳﾙｽ・ﾗﾉｻﾞｳﾙｽ ﾌﾞﾀｰｸBD

B4F - - ﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾚｯﾄﾞﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾋﾞﾊﾞｻﾞｳﾙｽ ﾌﾟﾃﾗﾝHD,ﾌﾟﾃﾗﾝHD2

B5F - 1(青1) ﾀｺﾛｼﾞｳﾑ ・ｴﾌｨﾝｸｽ ﾀｺﾝﾎﾞｲBD,LG・EX
系武器

B6F - - -

B7F 黒
8 1(黒8) ﾚｯﾄﾞﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾌﾚｲﾑﾍﾞｱｰ・ｺﾛｲﾄﾞｰﾙ・αｹﾞｲｻﾞｰ

ｸﾞﾗｽﾊﾞｰﾅｰ,ﾌﾟﾃﾗﾝ
HD2

B8F - 9(赤3,3,3,3,3,3,3,3,
青15)

ﾚｯﾄﾞﾌﾞﾀｰｸ・ﾌﾚｲﾑﾍﾞｱｰ・ﾗﾉｻﾞｳﾙｽ・ﾋﾞﾊﾞｻﾞｳﾙｽ
・ﾙｶﾞｻﾞｳﾙｽ・ｷﾗｰﾌﾞﾚｲﾀﾞｰ・爆砕牙・αｹﾞｲ

ｻﾞｰ・ｺﾛｲﾄﾞｰﾙ・白菜牙

ｹﾞｲｻﾞｰBD,ﾌﾞﾀｰｸBD,
ﾄｩｰｴｯｼﾞﾌﾞﾚｲﾄﾞ

B9F - 10(黒1,1,1,赤
1,19,19,青1,1,1,1) ﾚｯﾄﾞﾌﾟﾃﾗﾝ・ﾍﾙﾌﾞｯﾁｬｰ・ｺﾛｲﾄﾞｰﾙ・白菜牙

ﾌﾟﾃﾗﾝHD2,ﾌﾞｰﾁｬｰ
HD,BS,LG,ﾄｩｰｴｯｼﾞ

ﾌﾞﾚｲﾄﾞ

B10F - 4(黄5,5,5,紫15) ﾋﾞﾊﾞｻﾞｳﾙｽ・ﾗﾉｻﾞｳﾙｽ・ﾙｶﾞｻﾞｳﾙｽ・ﾚｯﾄﾞﾌﾟﾃﾗﾝ
・ﾍﾙﾌﾞｯﾁｬｰ

ﾌﾞｰﾁｬｰBS,HD,LG,ﾙ
ｶﾞｻﾞｳﾙｽHD,BD,LG

B11F - - ｷﾞｶﾞﾛﾆｸｽ 
　 リンジャニ遺跡 (D)のボスクリアした場合、下記のようなパターンが確認されています。比較的に、6番目のパターンが出現率が
低く感じられます。 

ﾎﾞｽｸﾘｱﾊﾟﾀｰﾝ数 ﾎﾞｽDROPｱｲﾃﾑ ﾎﾞｽDROPﾊﾟｰﾂ
1 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾗﾉｰﾄﾞHD/ﾗﾉｰﾄﾞBD
2 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾗﾉｰﾄﾞAM/ﾗﾉｰﾄﾞAM_Lｶﾞﾄﾘﾝｸﾞ
3 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾗﾉｰﾄﾞAM/ﾗﾉｰﾄﾞAM_Rｶﾞﾄﾘﾝｸﾞ
4 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾗﾉｰﾄﾞLG/ﾗﾉｰﾄﾞBS
5 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾙｶﾞｻﾞｳﾙｽBD/ﾙｶﾞｻﾞｳﾙｽLG
6 ﾘﾍﾟｱ1000x2,ｳﾗﾆｳﾑx2 ﾙｶﾞｻﾞｳﾙｽHD/ｷﾞｶﾞﾛﾆｸｽHD

　なお、 ギルドメンバーのダンジョン支援要請 は「ギルドサービス」→「ギルドプログラム」で行ってください。 



5． ミッション (惑星ベネブ) 

　経験値・Ｃが比較的高額なミッションの多いベネブですが、初回は4000-5000/4000-5000とボーナス報酬になっています。二回目
以降は600-700/600-700とそこそこいいので、「敵の通信網を叩け＝Ｍ以下」「立ち向かう者の名は＝通称ＲＤ」が人気がありま
す。ここでしっかりレッドサンドやパープルサンドなど使い、レベルＵＰ(経験値ＵＰ)に勤しみましょう。 

Mission Condition Members c/exp Level Time Desi 
怒涛の勢い nothing 1-3 4000/3500☆3 300 軍曹 
ベネブの大地 nothing 1-5 5000/4000☆5 240 軍曹 
通信網を叩け under M 1-4 4000/4000☆8 300 軍曹 
ｼｬｲﾆﾝｸﾞﾌｧｲﾔｰ cost8000 1-6 5980/4256☆9 3面 軍曹 
咆哮の戦士 cost10000 1-6 6000/6000☆9 3面 軍曹 
ｸﾞﾚｰﾄﾊﾞｽﾀｰ cost10000 1-10 8800/8800☆10 360 少尉 
立ち向かう者 nothing 1-4 5000/5000☆10 420 ﾙｰｷｰ 

※注1：　難易度のマークです、☆3=☆☆☆、☆6=☆☆☆☆☆ 
※注2：　「通信網を叩け」は2回目以降、600/600となります。「立ち向かう者の名は」は2回目以降、700/700となります。 

　なお、 ギルドメンバーのミッション支援要請 は「ギルドサービス」→「ギルドプログラム」で行ってください。 

　惑星ベネブ攻略(上記1.販売物～5.ミッション)について、ご質問や疑問点がありましたらお寄せ下さい。特に、ギルドメンバーでな
くても遠慮なくコメント下さい。但し、不適切な発言(コメント)や重複するようなご質問・疑問点・コメントは修正されることが
あります 

惑星ベネブではリターンゲート(1500ｃ：最後に訪れた安全地帯へワープするアイテム)は売っていません。他の惑星で買
い貯めるなり、工夫した方がようです。ちなみに、クロトンシティ(ＧＰﾃﾞｨﾒ)でも売っていませんので、ご注意ください。 -- 
影舞内閣総理大臣 (2008-03-03 14:10:18)

アニキデルビンではありません。デルブレードです。バルチャーで言ったとおりにちゃんと確かめた方が・・・・・・・ --
ARENN (2008-03-14 18:02:56)

おっしゃる通りですね＾＾；　ご指摘ありがとうございます。 -- TI (2008-03-15 04:56:51)

グレートバスターの称号条件は少尉です＆ちゃんとたしかめてますか？ -- ARENN (2008-03-25 17:20:01)

確かめていますが、表記ミスのようです、ありがとうございます！ -- TI (2008-03-26 09:12:43)

影舞様のMAPを使わせていただき 
なおかつ　目的を果たすことができたので… 

とにかくありがとうございました　 
助かりました。 -- (匿名) 2009-01-26 21:02:35 

でしたか＾＾ -- (ＴＩ) 2009-01-26 23:27:14 

ミッションのシャイニングファイヤまだクリアしてないっす。 
最近大人数で挑んだんですがすべて２ステージでダウンしてしまいます 
誰か攻略方法教えてくださいＴ－Ｔ -- (seumi) 2010-01-01 20:34:19 
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