
こちらプレイヤー同士の質問用掲示板です。 
管理人は事実と間違っている解答や管理人しか答えられない内容のみ、対応します。 

R アイテム図書館で、武具が調べられないのは仕様なのですか？ - 名無しさん 2011-12-09

18:12:13 

R 仕様です - 管理人 2011-12-09 20:05:11 

R 転生について質問です。一部のステータスが引き継がれるとのことですが、装備重量と

APを使用して上げたステータスは引き継がれますか？ - 名無しさん 2011-12-16 05:32:34 

R すみません、名前入れ忘れました。 - AXL 2011-12-16 05:34:27 

R 重量はレベル依存なので、引き継がれません。ステータスは現在のステータ

スの一部、つまりレベル上げや訓練所利用に影響を受けます。 - 管理人
2011-12-17 10:18:49 

R よくわかりました。ありがとうございました。 - AXL 2011-12-17

11:30:05 

R 初めての転生後、魔界で戦うと何回倒してもスケルトンナイトしか出てきません。仕様

だったらすいません。 - AXL 2011-12-25 22:07:47 

R すいません、先日の変更でおかしくなっていたようです。修正いたしました。 - 管理

人 2011-12-26 00:13:51 

R 修正ありがとうございます。いつもお疲れ様ですm(_ _)m　それとこれはバグ

報告に書くべきでしたね。すみませんでした。 - AXL 2011-12-26 00:17:29 

R 転生はどうやってするのでしょうか？転生のﾒﾘｯﾄは記載されているのに、転生の仕方は

見当たらないので… - 火冷 2011-12-31 00:51:07 

R ハッキリとした条件は分かりませんが私の場合、レベル1000以上＆魔界の敵をあ

る程度倒す、で町の施設に教会が出現し、そこで転生できるようになりました。 - 名無
しさん 2011-12-31 04:58:20 

R お宝の眠る地を何回やってもお宝が出ませんでした... - セル 2012-01-09 09:38:03 

R お宝の眠る地は、辺りにモンスターの気配がなくなるまで戦わないと何もでてこ

ない仕様です。 - 管理人 2012-01-09 12:27:41 

R もしかして空気缶詰さんですか？テストプレイしてとても懐かしい気持ちになれまし

た。私はプログラミングを本職にしてしまい気力を失ってしまいましたが、今でもFFAが大
好きです。これからも陰ながら応援してます。 - Leefだった人 2012-01-15 18:29:33 

R Leefさんお久しぶりです。どうも空気缶詰です。本職のプログラマーですか、大変で

すね。私も実はIT系（≠PG）ではありますが、仕事と趣味は気持ちを分けてやってま
す、プロ精神ゼロで（ﾏﾃ　FFAの未来はあまり明るくないですが、、、以前のようにネッ
トの世界でご活躍されるのを楽しみにしております。 - 管理人 2012-01-15 21:24:17 



R レベル50超えたのですが、★の数が増えません。これって普通のことですか？ - マホロア

2012-02-26 11:26:00 

R ダンジョンにはいると、地上であげたLVのカウントがリセットされます。「地上で

２４LV上げる→ダンジョンにはいる」をすると、もう一度２５LV上げ直さなければ
ならなくなります - セッちゃん 2012-03-14 23:39:43 

R 加工屋はどこにあるんですか - 名無しさん 2012-03-15 20:01:21 

R 青テントでっすよ～ - 名無し 2012-03-24 19:17:12 

R すいません、ダンジョンからどうやって出るんですか？ - さか 2012-04-20 21:38:28 

R 管理人はいかれてるという定評が強いですが、真面目にやっているプレイヤーが少しば

かりいるのが疑問です。　管理人さんはモミ消しのプロですか？　消防ですか？ - 味噌
2012-05-07 19:24:57 
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