
第十五章　南の楽園

悪路、水辺地形がほぼ全てを占める。きちんと対策を。 

15-1　爆裂！南の楽園！
15-2　激突！南の楽園！
15-3　覚醒！南の楽園！
15-4　始動！南の楽園！
15-5　決戦！南の楽園！

15-1　爆裂！南の楽園！

出撃人数……4
MAPLv……50
獲得PP……540
BP取得条件……レベル制限

ユニット
名

Lv HP STR VIT INT Speed move ZOC EV
装
備

Aスキ
ル

Sスキル 数

グリフォ
ン

50 136 84 46 34 14 6 D
†20　
☆0

特技
飛行移動　突進
　反撃

2

クラーケ
ン

55 211 74 62 36 10 4 B
†5　☆

0
特技 水棲 1

クリスタル色 Lv HP 効果 数

赤 50 288 HP回復20％ 1

■攻略 
全域悪路＆水辺地形。 
敵の数は3体だが、硬い上にパネル効果で火力が足りないとどんどん再生する。 
一体ずつ集中攻撃して始末しよう。戦士スキルも有効。 
味方も回復するせいで死ににくくはあるが、詠唱が潰されやすいのに注意。 

15-2　激突！南の楽園！

出撃人数……5
MAPLv……51
獲得PP……1092
BP取得条件……レベル制限

ユニット
名

Lv HP STR VIT INT Speed move ZOC EV
装
備

Aス
キル

Sスキル 数

カーバン
クル

61 174 86 36 86 10 4 D
†5　
☆0

宝術
瞑想　洞察
結界　心眼

BOSS

ケット
シー

61 219 109 43 54 14 5 D
†50　
☆0

武術
蘇生クイック　
オート薬草
臨機応変　加速

BOSS



狙撃手 48 106 66 50 14 11 4 D
†10　
☆5

射撃 狙撃　暗視 4

クリスタル色 Lv HP 効果 数

赤 51 293 HP回復20％ 1

青 51 293 進入禁止 1

■攻略 
ボス指定がないので、カーバンクルとケットシーを倒しても戦闘が終わらないのに注意。 
もたつきながら寄って来る魔物2体よりは狙撃手の方を優先して倒した方が安定する。 

カーバンクルは魔法の威力が鬼だが紙装甲、 
ケットシーはストップか封印にしてしまえば臨機応変もオート薬草も発動しない。 

15-3　覚醒！南の楽園！

出撃人数……5
MAPLv……51
獲得PP……1138
BP取得条件……レベル制限

ユニット
名

Lv HP STR VIT INT Speed move ZOC EV
装
備

Aスキ
ル

Sスキル 数

ヒッポグ
リフ

45 129 70 41 31 14 6 D
†20　
☆0

特技
飛行移動　突進
　反撃

2

グリフォ
ン

45 119 74 38 29 14 6 D
†20　
☆0

特技
飛行移動　突進
　反撃

2

コーボル
ド

51 151 80 52 38 13 5 C
†10　
☆0

特技
気合　雄志　反

撃
1

セイレー
ン

45 118 51 43 44 13 7 D
†10　
☆0

特技 水棲 2

クリスタル色 Lv HP 効果 数

カラー 51 587 一時停止 1

■攻略 
やっぱり全域悪路＆水辺。隠密移動がないとパネル効果と合わさって辛い。 
例によって防御おとりor回避おとりを突出させてグリフォン共に攻撃させた後、魔法で集中砲火。 

15-4　始動！南の楽園！

出撃人数……6
MAPLv……52
獲得PP……1376
BP取得条件……レベル制限



ユニット
名

Lv HP STR VIT INT Speed move ZOC EV
装
備

Aスキ
ル

Sスキル 数

魔剣士 49 71 86 46 47 15 6 C
†30　☆

10
剣技

達人　覚
醒

1

賢者 49 109 49 34 59 14 4 D †5　☆10 真法 瞑想 1

忍者 49 120 81 40 29 15 6 D †30　☆5 忍術 隠密移動 2

狩人 49 122 65 40 41 13 5 D †25　☆5 狩る 鷹眼 4

クリスタル色 Lv HP 効果 数

赤 52 299 自爆 1

青 52 299 Sp増加無効 1

■攻略 
全域悪路と水辺。「隠密」や「転移」が非常に有効。 
どちらも無くても勝てないことは無いが終始遠距離から砲火を浴びることになる。 
最奥の魔剣士と賢者を除いて物理攻撃中心だが、開幕に遠距離から魔剣士が召還を使ってきたりもする。注意。 

15-5　決戦！南の楽園！

出撃人数……6
MAPLv……53
獲得PP……1955
BP取得条件……レベル制限

ユニッ
ト名

Lv HP STR VIT INT Speed move ZOC EV 装備
Aス
キル

Sスキル 数

アン
デッド
ナイ

60 177 94 34 58 13 5 C
†10
　☆
15

アンデッ
ドソー
闇の衣
キングエ
ンブレム

死剣

死者　黒
き魂
警戒　AS
シール
ド

BOSS

クレア
ス

50 209 91 41 28 13 5 B
†30
　☆0

ロング
ソード
【強】
きぐるみ
錆付いた
ロザリオ

邪剣　
調合

警戒　金
剛力
見切り　
反撃

BOSS

エロリ
ア

50 173 83 31 31 15 7 C
†40
　☆5

ゴメス自
身

馬鹿には
見えない
服
バトル
ブーツ

邪槍　
戦技

必中　結
界
全異常
無効　速
攻

BOSS



ディオ
ナ

50 130 71 27 39 13 4 D
†15
　☆
15

スリング
ショット
ビキニ
アーマー
リボン

邪術　
狩る

明鏡止
水　練気
幽鬼移
動　全異
常無効

BOSS

ダーク
デイ
ジー

50 118 78 26 30 11 3 D
†5　
☆10

ゴム銃
ビキニ
アーマー
アミュ
レット

邪法　
射撃

免疫力　
転移移
動

調合　全
異常無
効

BOSS

偽死神
五世

50 149 72 36 43 15 5 D
†45
　☆
15

エレボス
・アルナ
イル
闇の衣
マント

処刑

絶対支
配　反撃
全異常
無効　金
剛力

BOSS

ドラゴ
なすー
ん

50 193 72 26 51 11 4 D
†5　
☆0

茄魔
法

飛行移
動　警戒
増進減
退　防御

BOSS

ザンニ
ンニン

50 138 71 31 44 17 6 D
†40
　☆5

鞘
馬鹿には
見えない
服

加速装置

忍法

隠密移
動　必中
用意周
到　見切
り

BOSS

偽ダー
エロ

50 160 69 28 27 13 4 D
†10
　☆
15

ゴメス自
身
ビキニ
アーマー
マジック
リング

闇魔
術

浮遊移
動　明鏡
止水
練気　加
速

BOSS

2003
ダーク
エルフ

50 198 100 34 36 11 5 B
†20
　☆
10

ロング
ソード
【強】
馬鹿には
見えない
服

パワーバ
ングル

闇魔
術

速攻　練
気

心眼　底
力

BOSS

偽ム
シャ

50 216 82 41 29 10 5 B
†35
　☆0

鞘
きぐるみ
ドラゴン
オーブ

斬
る！

幽鬼移
動　達人
無心　先
制

BOSS

クリスタル色 Lv HP 効果 数

赤 53 308 一時停止 1



■攻略 
数は多いが以前と能力は大して変わらないのであまり強くは無い。 
2ターン目に偽四天王の4人、おおよそ10ターン目くらいに偽勇者達、14ターン目くらいにナイと偽五、なすーんが始動する。 
まあ、偽四天王→ナイ偽五なすーん→偽勇者の順でもなんら問題はない。相手は砂浜やクリスタルで引っかかるので近づいてこれ
ない。 
偽ムシャの龍桜閃とナイのアンデットソーだけは注意しておく。 
もっともこれもクリティカルや魔法職が直撃を喰らわない限りオーバーキルはないだろうくらいには強くなっているはず。 

ナイ、クレアス、偽五世以外からは非売品装備を盗むこともできる。 
先に進めばフリーバトルでも盗めるが、余裕があるならチャレンジしてみるのも悪くはない。 
ただし熱中しすぎてレベルを上げすぎないように。 

盗み成功率は「自STR-敵VIT」と「敵回避率」によって計算されているので、 
盗む場合はガードブレイクした後、 
STRの高いキャラで背後から（ストップや封印、必中で代用可）盗めば高確率で成功する。 

名前: 

コメント: 
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