
バグ

PIAI中に発見したバグ・誤字脱字を報告するページです。 
報告は下のコメントからお気軽にどうぞ。 

修正済みバグ（付属txtより抜粋） 

･[成仏]で蘇生したときのバグを修正 
･モンスターの[地の抱擁]､[空の抱擁]がノンチャージだったバグを修正 
･モンスターのＳスキルのバグを修正 
･ブラッドウォーターの歩行グラフィックを修正 
･おまけでゴメスをふっ飛ばすとフリーズするバグを修正 
･おまけの敵シンボル移動速度を1/2から1/4に変更 
･おまけのブラックホールの説明文が[単無]になっているのを修正 
･おまけの通りすがりの隠しボスが本番前にあっさり死ぬのを修正 
･[戦いの詩]､[応援歌]､[名もなき詩]の命中率が説明通り80%じゃなかったミスを修正 
･[戦いの詩]､[応援歌]､[名もなき詩]の効果時間が間違っていたミスを修正 
･[黒の波動]の技Lvが説明通り4でなかったミスを修正 
･2バグなど.txtにキャンセル100%と強制キャンセルの違いを表記 
･[火炎のブレス]､[冷気ブレス]が説明通りEAを消費しなかったミスを修正 
･[火炎のブレス]､[冷気ブレス]の消費Spが0なのにも関わらず1と表記されていたミスを修正 
･[バーストストリーム]が必中なのにも関わらず表記されていなかったミスを修正 
･味方の祈祷師の装備可能防具が服ではなく衣になっていたミスを修正 
･行動に攻撃以外のコマンドが存在しない状態で行動を選択すると攻撃をキャンセルできないバグを修正 
･[狙い撃ち]､[精密射撃]､[破点突き]､[死の舞]､[リベンジ]､[吸血]にクリティカル率が設定されていなかったのを修正 
･Ｓスキル[水吸収]が機能していなかったのを修正 
･[ダウン]､[バインド]の説明文のwaitを4に修正 
･魔王城の恍惚＆チェルシー戦のＢＰ獲得条件が間違っていたのを修正 
･魔獣使い女の魔法詠唱時のグラフィックを修正 
･敵女戦士女の透過ミスを修正 
･[ふもっふエスナ]でリジェネ無効を無視してリジェネ状態になるバグを修正 
･固有キャラが本来は装備不可のアイテムを装備できるバグを修正 
･ダーエロが[覚醒]を習得できなかったのを修正 
･6-2のマップのミスを修正 
･[ぱたぱた]を隣接マスに使用してくるバグを修正 
･魔獣使いの[解放]のact位置を修正 
･[カウントダウン]のact位置を修正 
･誤植を修正 
･[浄火]が必中でなかったのを修正 
･ハー妹とハーたんが射程４で[ウィンド]を使うバグを修正 
･9-5のマップのミスを修正 
･[ブレイクオール]で装備が破壊されるとバグが発生するのを修正 
･味方カオスの[セブンズペイン]と[ブレイクオール]の技名が逆になっていたのを修正 

バグ報告コメント

おまけの教会にいるダッツの名前欄がダッヅになっている（仕様？） -- 名無しさん (2009-10-10 21:38:20)
ヘルプのp1のZOCの説明でBなら周囲9マスの移動制限と書かれている -- 名無しさん (2009-10-10 21:38:30)
おまけの城下町地下でshiftを押したときのセリフが現在位置を泥穴と言うことがある -- 名無しさん (2009-10-10 21:38:39)
本編で秩序法剣の戦闘アニメが発生するとBGMが別の面のものに切り替わったり最初から再生されることがある（主にボス
面） -- 名無しさん (2009-10-10 21:38:50)
魔法詠唱中のユニットが「不開門」で即死しても魔法がキャンセルされずに発動し、その後ユニットのグラフィックが消え
る -- 名無しさん (2009-10-10 21:39:00)
最初のチュートリアル後のイベントに誤字（「最新の注意」） -- 名無しさん (2009-10-10 21:39:09)
エターナルの海でコトワールの「陰の一撃」が味方にタゲ選択されたときにカオスのグラフィックが消える -- 名無しさん
(2009-10-10 21:39:19)
バグ？か判らんが、条件ギリギリ（ＬＶ設定）でクリアーしたがＢＰが貰えなかった。薬草不使用、戦闘不能者も出てないの
に -- なし (2010-04-04 19:17:44)
↑上限Lv以外にもBP条件の設定されてるステージはある -- 名無しさん (2010-04-09 00:06:51)
偽五世の加入時期おかしくない？11-7で敵として登場するのに11-4クリア後で加入可能だった -- 名無しさん (2010-05-02
19:45:20)
↑それは仕様です　おまけで偽五と話せばわかる -- 名無しさん (2010-05-03 15:30:05)
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