
戦いの歴史/2009-5-1 

2009/5/01(金)
マリオのスーパーピクロス(SFC)
BeatBeatRevolution 2nd(Flash)
バトルシティー(FC)
パーマン(FC)
海腹川背(SFC)
スーパーマリオカート(SFC)
いりす症候群！(PC)
ロックマンX2(SFC)
じゃんけんぽん(Flash)
スーパーマリオコレクション(SFC)
ころんらんど(SFC)

2009/5/02(土)
ぱるメロ！～music emotion～(PC)
夜の森タイピング(Flash)
マインスイーパ (PC)
スーパードンキーコング3(SFC)
星のカービィスーパーデラックス(SFC)
ドラゴンクエスト1･2(SFC)
相撲ファイター　東海道場所(GB)
スーパーマリオブラザーズ（コレクション可）(FC)
超魔界村(SFC)
スーパードンキーコング2(SFC)

2009/5/03(日)
ハンゲーム　麻雀(オンラインゲーム)
す～ぱ～ぷよぷよ通(SFC)
ファイナルファンタジー5(SFC)
スーパーマリオワールド(SFC)
カービィボウル(SFC)
魔界村(FC)
SD F1グランプリ(SFC)
トルネコの大冒険　不思議のダンジョン(SFC)
スターフォース(FC)
ロックマンX2(SFC)
マインスイーパ(FC)
キテレツ大百科(FC)
ドラゴンクエスト2(FC)
グーニーズ(FC)
Sphere(Flash)
PC破壊ゲーム(Flash)
マインドシーカー(FC)

2009/5/04(月)
ポパイ(FC)
ソード・オブ・ソダン(MD)
シムシティ(SFC)
バルーンファイト(FC)
ミッキーとミニーのマジカルアドベンチャー2(SFC)
The Worlds Hardest Game(Flash)
皆大好きみょんぱく(PC)
おでかけレスターれれれのれ（＾＾；(SFC)
シルフェイド幻想譚(PC)
ギャラクシアン(FC)
ドラゴンボールZ 超サイヤ伝説(SFC)
キャプテン翼4(SFC)
スーパーマリオワールド(SFC)
シャドウゲイト(FC)
スーパーボンブリス(SFC)
ヨッシーのたまご(FC)
いっき(FC)
がんばれゴエモン からくり道中(FC)

2009/5/05(火)
VISION(Flash)
ひっこしぽろぽろ(Flash)
ドラゴンクエスト3(FC)
gom playerのミニゲーム(PC)
ラスカルエスパー(Flash)
極上パロディウス(SFC)
悪魔城ドラキュラ(FC)
熱血高校ドッジボール部(FC)
星のカービィ　スーパーデラックス(SFC)



ハローキティワールド(FC)

スーパーボンバーマン(SFC)
スーパーマリオコレクション(SFC)
RGB(Flash)
脳が⑨になるチルノの算数トレーニング(Flash)
ダービースタリオン96(SFC)
スパルタンX(FC)
スペランカー(FC)
忍者じゃじゃ丸くん(FC)
ロックマン2(FC)
天地創造(SFC)
鍵のち扉(Flash)
()

上へ 

2009/5/01(金)

マリオのスーパーピクロス(SFC)

クリア条件
安価で指定されたマリオのSP問題クリア

参加人数
プレイ時刻

00:53～01:17
1位

6主
ビリ
罰主

内容
ピクロス得意な人　5分遅れ 
このゲームクリアしたことある人　10分遅れ

BeatBeatRevolution 2nd(Flash)

クリア条件
6曲プレイしての平均スコア

参加人数
5

プレイ時刻
02:31～02:56

1位
3主

ビリ
罰主

内容
1曲1譜面のみ記録可。1譜面記録は1個まで。プレイモードは自由。 
※音ゲー初心者or初見：スコア+7万点 
※IIDX級位：スコア+5万点 
※IIDX初段～三段：スコア+3万点、Lv5以上のみプレイ可 
※IIDX四段～六段：スコア+1.1倍、Lv7以上のみプレイ可 
※IIDX七段～十段：Lv9以上のみプレイ可 
※BMS発狂3段～6段：Lv10以上のみプレイ可+スコア0.95倍 
※BMS発狂7段以上：上記＋HS2.0以上禁止+スコア0.95倍 
段位ないけどうまいよって人はコース自由

バトルシティー(FC)

クリア条件
３６面（１周目）クリア

参加人数
4

プレイ時刻
03:55～04:55

1位
4主

ビリ



3主
内容
ステージセレクト可。 
ゲームオーバーになったら［一つ前のステージ］から。 
経験レベルにより［開始ステージ］は以下の通りで。 
Lv1 初見：２０面～ 
Lv2 やったことある程度：１８面～ 
Lv3 ノーコンで１０面くらいは：１６面～ 
Lv4 ノーコンで２０面くらいは：１２面～ 
Lv5 ノーコンで１周できるよ：８面～ 
達人 ノーコンで２周できるよ：１面～

パーマン(FC)

クリア条件
クリア

参加人数
3

プレイ時刻
05:35～06:35

1位
罰主

ビリ
2主

内容
※ハンデあり。 
クリアしたことある人：４分遅れ 
自分は達人といえる人：７分遅れ 
ＴＡしたことある人：１０分遅れ

海腹川背(SFC)

クリア条件
各自条件クリア

参加人数
3

プレイ時刻
13:15～14:15

1位
3主

ビリ
罰主

内容
初見フィールド8おたま面クリア
経験者フィールド40逆襲のおたま面クリア
達人フィールド56カニ面クリアしてエンディング迎える

スーパーマリオカート(SFC)

クリア条件
総合５位を取る　使用キャラ、排気量、カップ選択は自由

参加人数
5

プレイ時刻
15:28～15:42

1位
罰主

ビリ
5主

内容

いりす症候群！(PC)

クリア条件
３０分間やってハイスコアで勝負



参加人数
2

プレイ時刻
16:10～16:43

1位
罰主

ビリ
2主

内容

ロックマンX2(SFC)

クリア条件
チーム戦　8ボス撃破

参加人数
8

プレイ時刻
19:12～19:43

1位
Aチーム（罰・3・5・7主）

ビリ
Bチーム（2・4・6・8主）から投票により2主

内容

じゃんけんぽん(Flash)

クリア条件
メダル50枚超える

参加人数
3

プレイ時刻
20:35～20:45

1位
2主

ビリ
罰主

内容
http://homepage3.nifty.com/situation/jan.swf

スーパーマリオコレクション(SFC)

クリア条件
各条件クリア

参加人数
6

プレイ時刻
21:15～21:52

1位
2主

ビリ
3主

内容
Lv1,SMB1未クリア：マリオ1の8-4をクリア 
Lv2,SMB1クリア済：マリオ1の☆8－4をクリア(ただし8Wへのワープ禁止) 
Lv3,SMB2の8-4クリア済：マリオ1の8-4→マリオ2の8-4をクリア 
Lv4,SMB2のD-4クリア済：マリオ1の☆8-4→マリオ2の8-4をクリア 
Lv5,マリオTAプレイヤー：Lv4に加えマリオ2のD-4をクリア 
Lv∞,I am GOD：マリオ2をワープ無しでクリア(コンテ禁止)

ころんらんど(SFC)

クリア条件
クリア

参加人数
5



プレイ時刻
22:40～00:10

1位
罰主

ビリ
3主

内容

2009/5/02(土)

ぱるメロ！～music emotion～(PC)

クリア条件
30分プレイしてP率の高い3曲の平均P率

参加人数
7

プレイ時刻
01:00～01:30

1位
4主

ビリ
7主

内容
1曲1譜面のみ記録可。追加曲もOK。1譜面記録は1個まで。プレイモードは自由。 
※初見、初心者：全てのP率に+30％ 
※ぱるメロとかやったことないけど他の音ゲーできるって言う人：+20% 
※LoVに行けない：全てのP率に+15％ 
※LoVに行ける：全てのP率に+10％ 
※LoVがクリアできる：全てのP率に+5％且つ必ずLoVを平均に含める 
※LoVが裏でクリア可or初段以上：裏キャラのみ且つLoV裏ドラムを平均に含める 
※NOVAKKOクリア済orLoVに行ける：NOVAKKOのみ 
※NOVAKKOフリー解禁済：上記＋♪2以下禁止＋LoVのNovakkoを必ず平均に含める

夜の森タイピング(Flash)

クリア条件
2章クリア

参加人数
2

プレイ時刻
02:05～02:13

1位
2主

ビリ罰
主

内容

マインスイーパ (PC)

クリア条件
初級→中級→上級クリア

参加人数
2

プレイ時刻
02:35～02:42

1位
罰主

ビリ
2主

内容



スーパードンキーコング3(SFC)

クリア条件
①ワールド2をクリアしたことがない人⇒ワールド3か4をクリアする(+3)（+21％） 
②ワールド2はクリアしたことはあるがこのゲームをクリアしたことがない人⇒ワールド3・4両方クリアする(+2)（+14％） 
③このゲームをクリアしたことがある人⇒ワールド5をクリアする（＋1）（+7％） 
④このゲームを完全クリアしたことがある人⇒ワールド6をクリアする（–0）（＋0％） 
⑤「俺はスパDK3のプロだ！」の人⇒ワールド7をクリアする（ラスボスを倒す）（–0）（＋0％）

参加人数
2

プレイ時刻
03:20～04:39

1位
2主

ビリ
罰主

内容
【ビリ判定】クリア順＞終了時までにクリアしたワールド数＋【クリア条件】に書かれている（＋X）の数字＞
クリア率（リンクリーのほら穴でセーブしたときに表示）＋【クリア条件】に書かれている（＋X％）の数字＞
罰主を除く参加者の投票＞罰主の判断

星のカービィスーパーデラックス(SFC)

クリア条件
安価で指定された%を目指す

参加人数
4

プレイ時刻
05:25～05:42

1位
4主

ビリ
2主

内容
安価で指定する%は2～98の間。全員が終了するまで%の確認は禁止。 
指定された%ジャストだった場合を100点として考えて以下に従う。 
指定された%より少ない場合、その差分を100点から引く。 
指定された%より多い場合、その差分x2を100点から引く。

308 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します sage 投稿日：2009/05/02(土) 05:20:09.47 ID:qdv6NtEL0 
６％ 

ドラゴンクエスト1･2(SFC)

クリア条件
2でサマルトリア王子を仲間にしたら

参加人数
2

プレイ時刻
06:25～06:36

1位
罰主

ビリ
2主

内容

相撲ファイター　東海道場所(GB)

クリア条件
初見：STAGE３までクリア 
経験者：最後までクリア 
達人：最後までクリア＋経験値を体力に振るの禁止

参加人数
2



プレイ時刻
07:12～07:35

1位
2主

ビリ
罰主

内容

スーパーマリオブラザーズ（コレクション可）(FC)

クリア条件
30分間ロースコアアタック（クッパ撃破時点でのスコア）

参加人数
3

プレイ時刻
20:20～20:47

1位
3主

ビリ
2主

内容
ワープあり。
1-1待機は＋30万点
時間内なら何回リセットしてもおｋ

超魔界村(SFC)

クリア条件
ハンデ条件クリア

参加人数
6

プレイ時刻
21:20～22:11

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初見：３面突入 
経験者：６面突入 
一周クリア者：１周クリア 
達人：２週クリア

スーパードンキーコング2(SFC)

クリア条件
W2クリア

参加人数
6

プレイ時刻
23:25～00:00

1位
4主

ビリ
6主

内容
初見：すぐ開始 
経験者：5分後開始 
クリア経験者：10分後開始 
達人：15分後開始

2009/5/03(日)



ハンゲーム　麻雀(オンラインゲーム)

クリア条件
半荘終了（三麻）

参加人数
3

プレイ時刻
00:36～00:57

1位
罰主

ビリ
2主

内容
半荘戦食いタンなし頭ハネ

す～ぱ～ぷよぷよ通(SFC)

クリア条件
初戦スコア勝負

参加人数
3

プレイ時刻
01:30～01:37

1位
2主

ビリ
3主

内容
【特別ルール】 

スケルトンT以外のキャラを選択→10000点のボーナス 
全消し→1回につき10000点のボーナス 
やり直し→1回につき10000点のペナルティ 

★制限時間オーバー→スコア×2/3

ファイナルファンタジー5(SFC)

クリア条件
ジョブ安価でエルフのマントGET

参加人数
6

プレイ時刻
02:30～04:47

1位
2主

ビリ
3主

内容
ジョブは固定（途中で変えれない） 
安価でのジョブは3つ以上重ならない
初見さんはハンデとしてジョブ選択自由

917 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します sage 投稿日：2009/05/03(日) 02:19:08.79 ID:oHQG2TV20 
あお 
919 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します 投稿日：2009/05/03(日) 02:19:14.04 ID:Z+H10IF30 
青 
920 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します sage 投稿日：2009/05/03(日) 02:19:16.33 ID:vGGXvNFm0 
シーフ 
921 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します sage 投稿日：2009/05/03(日) 02:19:19.14 ID:ifLv8AhX0 
白 

スーパーマリオワールド(SFC)

クリア条件
３０分でステージを多くクリアする



参加人数
3

プレイ時刻
05:10～05:40

1位
罰主

ビリ
2主

内容
Ａ…初見・初心者　　　　　　　　　　：制限なし 
Ｂ…経験者　　　　　　　　　　　　　　：５分遅れで開始 
Ｃ…ほぼ全ステージクリア経験者：７分遅れで開始

カービィボウル(SFC)

クリア条件
ステージ３クリア

参加人数
3

プレイ時刻
07:40～08:29

1位
2主

ビリ
罰主

内容
初見＆未クリア者限定レース

魔界村(FC)

クリア条件
ステージ2クリア

参加人数
3

プレイ時刻
09:08～09:48

1位
2主

ビリ
3主

内容
初見＆未クリア限定レース

SD F1グランプリ(SFC)

クリア条件
クラッシュレースモードでアメリカラウンドで総合1位を取る

参加人数
4

プレイ時刻
10:30～11:16

1位
2主

ビリ
3主

内容
初見＆未クリア者限定レース

トルネコの大冒険　不思議のダンジョン(SFC)

クリア条件
王様の宝石箱を持ち帰る

参加人数
2

プレイ時刻



12:08～12:23
1位
罰主

ビリ
2主

内容

スターフォース(FC)

クリア条件
30分スコアアタック

参加人数
4

プレイ時刻
13:20～13:50

1位
3主

ビリ
罰主

内容
※初見、STG苦手：終了時に撃破ボス数x10000、残機x20000のボーナス 
※達人：ラリオスの5万点ボーナス取得禁止

ロックマンX2(SFC)

クリア条件
8ボス破壊　ABチーム戦

参加人数
6

プレイ時刻
15:15～16:01

1位
Bチーム（2・4・6主）

ビリ
Aチーム（罰・3・5主）より投票で罰主

内容
OPボス含まず、一人が倒していいボスは2匹まで 
現走者はクリアしたらパスワードを書き込んで次の走者へ(何順まわしてもいいが、決めた順番通りで) 
どちらかのチームのアンカーが8ボス撃破を書き込んだら 
参加者全員で最も活躍しなかった人に投票(出番がなかったに等しい人への投票は不可)

マインスイーパ(FC)

クリア条件
初級クリア

参加人数
5

プレイ時刻
16:44～16:45

1位
3主

ビリ
罰主

内容

キテレツ大百科(FC)

クリア条件
最初のボス撃破

参加人数
3

プレイ時刻
17:33～17:56

1位
2主



ビリ
3主

内容

ドラゴンクエスト2(FC)

クリア条件
ムーンブルク王女（３人目の仲間）を仲間にする

参加人数
2

プレイ時刻
18:34～18:50

1位
罰主

ビリ
2主

内容

グーニーズ(FC)

クリア条件
エンディングを迎える

参加人数
5

プレイ時刻
19:45～20:08

1位
5主

ビリ
4主

内容

Sphere(Flash)

クリア条件
脱出するまで

参加人数
4

プレイ時刻
20:35～21:56

1位
2主

ビリ
罰主

内容

PC破壊ゲーム(Flash)

クリア条件
２０００回ジャスト 

参加人数
5

プレイ時刻
22:25～22:30

1位
5主

ビリ
罰主

内容

マインドシーカー(FC)

クリア条件



養成学校を卒業するまで
参加人数

8
プレイ時刻

23:04～23:35
1位

3主
ビリ
抽選により7主

内容

2009/5/04(月)

ポパイ(FC)

クリア条件
Aモード１周（３面）クリア

参加人数
9

プレイ時刻
00:38～00:47

1位
2主

ビリ
罰主

内容

ソード・オブ・ソダン(MD)

クリア条件
クリア

参加人数
4

プレイ時刻
01:40～02:20

1位
2主

ビリ
罰主

内容
初見、未クリア　難易度EASY　残機7 
普通の人　EASY　残機3 
自信ある人　ノーマル　残機7 
俺が帝王だ　ノーマル　残機3

シムシティ(SFC)

クリア条件
45分時点での街の人口

参加人数
6

プレイ時刻
02:55～03:40

1位
5主

ビリ
罰主（記録ワーストタイのため罰・3主による抽選）

内容
経験者はハード、初見はイージー 
ゲーム内速度及びマップは各人の自由 

金増殖は禁止 
直近1年以内プレイヤーはスタート＋5分



バルーンファイト(FC)

クリア条件
C　BROON　TRIP　の30分間ハイスコア勝負

参加人数
11

プレイ時刻
04:23～04:53

1位
罰主

ビリ
2主

内容
30分超えてのプレイは死ぬまで

ミッキーとミニーのマジカルアドベンチャー2(SFC)

クリア条件
4面クリア（初見は3面クリア）

参加人数
6

プレイ時刻
05:30～05:58

1位
2主

ビリ
5主

内容
初見（視聴達人は経験者扱い）：すぐスタート＆3面クリアでOK 
経験者：すぐスタート 
4面クリア経験者：5分後スタート

The Worlds Hardest Game(Flash)

クリア条件
全面クリア

参加人数
4

プレイ時刻
06:32～07:32

1位
3主

ビリ
4主

内容

皆大好きみょんぱく(PC)

クリア条件
10ステージクリア

参加人数
4

プレイ時刻
08:05～08:26

1位
2主

ビリ
罰主

内容

おでかけレスターれれれのれ（＾＾；(SFC)

クリア条件
全面クリア



参加人数
6

プレイ時刻
09:00～10:55

1位
5主

ビリ
6主

内容
ハンデ 
プレイ経験あり：5分遅れでスタート 
全クリ経験あり：15分遅れでスタート

シルフェイド幻想譚(PC)

クリア条件
魔王を倒す（エンディングを迎える）

参加人数
5

プレイ時刻
11:44～13:04

1位
3主

ビリ
5主

内容
経験者、達人はスケイルの使用を禁止 
経験者は10分遅れでスタート 
達人は20分遅れでスタート

ギャラクシアン(FC)

クリア条件
3面クリア

参加人数
2

プレイ時刻
13:55～13:57

1位
2主

ビリ
罰主

内容

ドラゴンボールZ 超サイヤ伝説(SFC)

クリア条件
ラディッツ倒すまで

参加人数
2

プレイ時刻
14:30～15:08

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初見さんはそのままスタート、経験者は5分遅れでスタート

キャプテン翼4(SFC)

クリア条件
オールスター1試合（対中国）

参加人数
3



プレイ時刻
16:05～16:36

1位
罰主

ビリ
2主

内容

スーパーマリオワールド(SFC)

クリア条件
ハンデ戦
①クッパを倒したことがない人 
⇒Ｗ３かバニラ台地の砦をクリアするorスターロード経由でクッパを倒す(B+3)(G+21) 
②クッパは倒したことがあるがスペシャルゾーンには自信がない人 
⇒Ｗ４を必ずクリアしてからスターロード経由でクッパを倒す(B+1)(G+14) 
③スペシャルゾーンでも自信がある人 
⇒Ｗ５か迷いの森の砦を必ずクリアしてからスターロード経由でクッパを倒す(B+0)(G+7) 
④「俺はマリオＷのプロだ！」の人⇒スターロードを利用せずにクッパを倒す（B+0)(G+0)

参加人数
10

プレイ時刻
17:15～18:02

1位
3主

ビリ
罰主

内容
【ビリ判定】クリア順＞ボス（子グッパ＋ブイブイ＋アトミックテレサ）を倒した数＋(B＋ⅹ)で出た数＞
クリアしたゴール数(タイトル画面でセーブデータを調べればわかります)＋(G＋ｙ)で出た数＞
罰主を除く参加者による投票＞罰主の判断

シャドウゲイト(FC)

クリア条件
規定回数種類以上の死に様を見る

参加人数
4

プレイ時刻
18:45～19:16

1位
4主

ビリ
2主

内容
つかう→セルフ は禁止
初見～下の条件に当てはまらない人：8種類 
つかう→セルフで自殺できることを知っていた：10種類
クリアしたことがある：12種類

スーパーボンブリス(SFC)

クリア条件
0面から1時間プレイしてステージ数を競う

参加人数
3

プレイ時刻
19:45～20:45

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初心者：すぐ開始 
経験者：5分後に開始 
罰主は自主的に15分遅れで開始



ヨッシーのたまご(FC)

クリア条件
30分間スコアアタック

参加人数
3

プレイ時刻
21:10～21:40

1位
3主

ビリ
2主

内容
GAME　A　TYPE 
LEVEL　１ 
SPEED　LOWで開始
BGMは自由

いっき(FC)

クリア条件
30分間スコア＆ステージアタック

参加人数
7

プレイ時刻
22:35～23:05

1位
5主

ビリ
4主

内容
初見　最初から 
経験者　クリア面数-3　ハイスコア-2000 
キングオブ与作　クリア面数-6　ハイスコア-10000 

がんばれゴエモン からくり道中(FC)

クリア条件
4面(海)クリア

参加人数
7

プレイ時刻
23:30～23:50

1位
4主

ビリ
罰主

内容

2009/5/05(火)

VISION(Flash)

クリア条件
脱出したら

参加人数
10

プレイ時刻
00:25～01:14

1位
10主

ビリ
罰主



内容
経験者は15分遅れで開始

途中参加の経験者10主が瞬殺クリア。 
他の主は脱出まで辿りつくことなくアイテム数判定に。 
脱出ゲーは初見限定にしたほうがいいかもね！ 

ひっこしぽろぽろ(Flash)

クリア条件
１０分間でのハイスコア勝負

参加人数
4

プレイ時刻
01:50～02:00

1位
2主

ビリ
罰主

内容
難易度設定　初見：３　経験者：４　引越しマスター：５

ドラゴンクエスト3(FC)

クリア条件
かいしんの一撃を出す

参加人数
3

プレイ時刻
02:48～02:54

1位
2主

ビリ
罰主

内容
武闘家のパーティーイン禁止

gom playerのミニゲーム(PC)

クリア条件
20秒以上生き残る

参加人数
3

プレイ時刻
03:35～03:37

1位
2主

ビリ
罰主

内容

ラスカルエスパー(Flash)

クリア条件
引き当てるまでの回数　一発勝負

参加人数
4

プレイ時刻
04:05～04:06

1位
罰・3主

ビリ
2主

内容



極上パロディウス(SFC)

クリア条件
クリアまで

参加人数
2

プレイ時刻
06:12～06:50

1位
2主

ビリ
罰主

内容

悪魔城ドラキュラ(FC)

クリア条件
ステージ12クリア

参加人数
4

プレイ時刻
07:40～08:06

1位
2主

ビリ
罰主

内容
達人は5分後スタート

熱血高校ドッジボール部(FC)

クリア条件
えんせいじあい　あめりか撃破（難易度デフォルト）

参加人数
2

プレイ時刻
08:58～09:27

1位
2主

ビリ
罰主

内容
達人は10分後スタート

星のカービィ　スーパーデラックス(SFC)

クリア条件
安価で指定された%を30分以内に目指す

参加人数
3

プレイ時刻
10:10～10:40

1位
罰・3主

ビリ
2主

内容
実機でできないことは禁止。リセット禁止。 
全員で同じ%を目指すチキンレースタイプ。%をオーバーするほど不利になる。 
安価で指定する%は5～50。全員が終了するまで%の確認は禁止。 
リセットした場合、その後どんな事をしても強制的に100%とする。 
打ち止めした場合、終了までその画面で待機。 
指定された%より少ない＝差分x2がスコア 
指定された%より多い＝差分x5がスコア 
ロケハン禁止
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ハローキティワールド(FC)

クリア条件
クリア

参加人数
2

プレイ時刻
11:15～11:58

1位
罰主

ビリ
2主

内容
経験者は5分遅れ

スーパーボンバーマン(SFC)

クリア条件
ステージ1クリア

参加人数
4

プレイ時刻
12:48～12:56

1位
4主

ビリ
罰主

内容
無敵時間を使用したボム連打無し

スーパーマリオコレクション(SFC)

クリア条件
各条件クリア

参加人数
4

プレイ時刻
13:24～14:20

1位
4主

ビリ
罰主

内容
※実力に応じてハンデ戦。ワープ若干制限あり。 
Lv1,SMB1未クリア：マリオ1の8-4をクリア 
Lv2,SMB1クリア済：マリオ1の☆8－4をクリア(ただし8Wへのワープ禁止) 
Lv3,SMB2の8-4クリア済：マリオ1の8-4→マリオ2の8-4をクリア 
Lv4,SMB2のD-4クリア済：マリオ1の☆8-4→マリオ2の8-4をクリア 
Lv5,マリオTAプレイヤー：Lv4に加えマリオ2のD-4をクリア 
Lv∞,私がマリオです：マリオ2をワープ無しでクリア(コンテ禁止)

RGB(Flash)

クリア条件
脱出したら

参加人数
5

プレイ時刻
14:50～15:19

1位



3主
ビリ

4主
内容
プレイ経験者は15分遅れ、 
クリア経験者は30分遅れでスタート

脳が⑨になるチルノの算数トレーニング(Flash)

クリア条件
3回プレイして最高スコア勝負

参加人数
2

プレイ時刻
15:50～16:12

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初見・初心者はスコアそのまま 
経験者はスコア*0.9 
達人はスコア*0.8

ダービースタリオン96(SFC)

クリア条件
ブリーダーズカップ

参加人数
6

プレイ時刻
16:43～19:03

1位
5主

ビリ
2主

内容
3頭生産して1頭だけ最終的に選抜
BCでポイント制 　例：5頭参加の場合1位5P~5位1P 
初見・初心者ちゃん生産の馬はハンディとして初期から1度1着になった場合のポイント付加 
コースは中山1200,阪神1600、中山2000、東京2400、京都3200、中山3600、東京D1600

スパルタンX(FC)

クリア条件
シルビアを助ける（5面クリア）

参加人数
2

プレイ時刻
19:40～19:46

1位
罰主

ビリ
2主

内容

スペランカー(FC)

クリア条件
規定週クリア

参加人数
3

プレイ時刻
20:08～20:32

1位
2主

ビリ



罰主
内容
初見・初心者 1週クリア 
クリア経験者2週クリア 
達人　3週クリア

忍者じゃじゃ丸くん(FC)

クリア条件
初見→6面クリア 
経験者→10面クリア

参加人数
2

プレイ時刻
20:55～21:07

1位
2主

ビリ
罰主

内容

ロックマン2(FC)

クリア条件
ヒートマン倒す

参加人数
2

プレイ時刻
21:25～21:28

1位
2主

ビリ
罰主

内容

天地創造(SFC)

クリア条件
第1章クリア

参加人数
3

プレイ時刻
21:45～22:22

1位
2主

ビリ
？主

内容
罰主は自主的に10分遅れでスタート

罰主は開始から約20分後に突如接続エラーを起こし、以後行方不明に。 
2主にクリア判定で負けていた3主が仮罰で進行引き継ぎとなった。 

鍵のち扉(Flash)

クリア条件
２０ステージまでを全てクリアする

参加人数
8

プレイ時刻
23:05～23:57

1位
3主

ビリ
5主



内容

編集用テンプレ　コピペして付け加えていってね 

()

クリア条件
参加人数
プレイ時刻
～: :1位
主

ビリ
主

内容

上へ
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