
戦いの歴史/2009-5-2 

2009/5/06(水)
ゴルフ(FC)
スーパーマリオカート(SFC)
メルティブラッド　アクトカデンツァ VerB2 起動Ver1.03(PC)
ぷよぷよ通(orREMIX)(SFC)
ドラゴンクエスト3(SFC)
Devilish Hairdresser(Flash)
Twelve Doors(Flash)
ウルトラマン(SFC)
ラスカルエスパー(Flash)
アラジン(SFC)
スーパーマリオワールド(SFC)
ディアボロの大冒険(PC)
ロックマンシリーズ(FC)
PC破壊ゲーム(Flash)
ラスカルエスパー(Flash)
AAバトラー(Flash)
ふにゃ麺道場(Flash)
スーパーマリオコレクション＆スーパーマリオワールド(SFC)
鍵のち扉2(Flash)
天鳳(オンラインゲーム)

2009/5/07(木)
クルクルランド(FC)
メルティブラッドアクトカテンツァVer1.03(PC)
ストリートファイター2ターボ(SFC)
マインドシーカー(FC)
ストリートファイター2ターボ・超魔界村・ロックマン2(SFC/SFC/FC)
ドラゴンクエスト3(SFC)

この間のログが無いのでどなたか補完お願いします
風来のシレン(SFC)
ゴルフ(FC)
超魔界村(SFC)
ロックマンX2(SFC)
サンダースピリッツ(SFC)
熊カレー(フリゲ？)
遊戯王デュエルモンスターズ(GB)
カービィボウル(SFC)
パイロットウイングス(SFC)
スーパーマリオブラザーズ3(FC)

2009/5/08(金)
アイスクライマー(/FC)
ドラゴンクエスト4　導かれし者たち(FC)
トルネコの大冒険3(GBA)

この間のログが無いのでどなたか補完お願いします
2009/5/09(土)

引越し奉行(ブラウザゲー)
キッチンパニック(GB)
マリオペイント(SFC)
田代まさしのプリンセスがいっぱい(FC)
スーパーダイナミックスバドミントン(FC)
テトリス(GB)
RUNNER(FLASH)
Tiny Toons Adventures - Buster Busts Loose(SFC)
メトロイドⅡ(GB)
バットマン(FC)
ひっこしぽろぽろ(ブラウザゲー)
高橋名人の冒険島(FC)
高橋名人のBUGってハニー(FC)
ニゲぴこ(Flash)
ハイパー脱出げえむ(PC)
赤白黄色(Flash)
大魔界村(AC/MD)
ドラゴンクエスト3(FC)

2009/5/10(日)
メルファンドストーリーズ(SFC)
スーパーマリオコレクション・スーパーマリオワールド・スーパーマリオカート(SFC)
ドラゴンクエスト3(SFC)
プライムゴール3(SFC)
スペースエース(SFC)
甲子園(FC)



魔王様と俺(Flash)

不思議のダンジョン2 風来のシレン(SFC)
ミラクルロピット 2100年の冒険(FC)
QMAClone(オンラインゲーム)
メタルフレームサイバスター(FC)
ワギャンランド2(FC)
きんぎょ注意報！とびだせ！ゲーム学園(SFC)
キャッチフィーリング(オンラインゲーム)
NANACA†CRASH(Flash)
貝獣物語(FC)
()

上へ 

2009/5/06(水)

ゴルフ(FC)

クリア条件
チーム戦勝利

参加人数
12

プレイ時刻
01:00～01:26

1位
チームA（罰・2・7・9主）

ビリ
チームB（3・4・11・12主）から抽選で11主

内容
何チームかに分けてのチーム戦で
チームの合計スコアで勝敗を競う
初見はスコア-20、達人はスコア+10

スーパーマリオカート(SFC)

クリア条件
15分間レインボーロードTAに挑戦し続け、ベストタイムを出す

参加人数
11

プレイ時刻
02:05～02:20

1位
7主

ビリ
5主

内容

メルティブラッド　アクトカデンツァ VerB2 起動Ver1.03(PC)

クリア条件
俺と対戦

参加人数
2

プレイ時刻
02:35～02:39

1位
罰主

ビリ
2主

内容
対戦回数は3回。
罰主の使用キャラ（募集時点で前もって公開）
1回戦目：メガネ 
2回戦目：シオン 
3回戦目：ランダム



ぷよぷよ通(orREMIX)(SFC)

クリア条件
塔１F初戦スコアアタック

参加人数
5

プレイ時刻
03:05～03:20

1位
罰主

ビリ
4主

内容
初見・初心者：難易度自由 
サタン倒したことある人：デフォ設定 
マスクドサタンを見た人：難易度HARD 
達人：難易度HARDEST 
※全員4連鎖以上を禁止※ 
4連鎖以上した場合はリセット 
ボーナスとして以下を追加 
全消しした場合：＋5000点 
リセット何回でも可能

ドラゴンクエスト3(SFC)

クリア条件
ロマリアの格闘技場で当てるまで

参加人数
3

プレイ時刻
03:52～03:53

1位
2主

ビリ
罰主

内容

Devilish Hairdresser(Flash)

クリア条件
全員クリア

参加人数
3

プレイ時刻
04:31～05:01

1位
罰主

ビリ
3主

内容

Twelve Doors(Flash)

クリア条件
クリア

参加人数
2

プレイ時刻
06:20～07:20

1位
2主

ビリ
罰主

内容
URLを直接変えての移動は禁止 
エンディングレベルは？？？＞ベリーグッド＞グッド＞バッド＞ベリーバッド



ウルトラマン(SFC)

クリア条件
四次元怪獣ブルトンを撃破

参加人数
6

プレイ時刻
08:30～08:58

1位
6主

ビリ
罰主

内容
設定はデフォルトで 
初見は即スタート 
初見以外は１０分遅れ 
達人は１５分遅れ

ラスカルエスパー(Flash)

クリア条件
当たりを引く

参加人数
2

プレイ時刻
09:37～09:39

1位
罰主

ビリ
5主

内容

アラジン(SFC)

クリア条件
各条件クリア

参加人数
3

プレイ時刻
10:23～11:01

1位
罰主

ビリ
3主

内容
初見　 　4面クリアまで 
経験者　ALLクリアまで 
達人　　 10分遅れでALLクリアまで

スーパーマリオワールド(SFC)

クリア条件
条件付クリア率勝負

参加人数
4

プレイ時刻
12:12～13:12

1位
罰主

ビリ
2主

内容
条件付きでのタイトル画面のクリア率勝負。 
制限時間までにクリアしてTHE ENDを表示した人は終了でそのまま待機。 
全員終了、又は制限時間経過で全員リセットし、 



THE ENDまでいけた人はクリア率に+20。 
時間までにTHE ENDを表示できなかった人は 
そのままのクリア率を表示。

ディアボロの大冒険(PC)

クリア条件
ホテルの外クリア

参加人数
3

プレイ時刻
13:55～14:12

1位
2主

ビリ
3主

内容
ゲームスピードは標準

ロックマンシリーズ(FC)

クリア条件
ハンデ戦マラソン・ロックマン1～6まで各ゲーム指定された数のボスを倒す

参加人数
8

プレイ時刻
15:20～16:50

1位
6主

ビリ
罰主

内容
ハンデ戦裏技禁止ボスはバスター縛り 
初心者各ゲーム2体づつ連射あり（計12体） 
経験者～シリーズ3つクリア以下各ゲーム3体づつE缶縛り（計18体） 
シリーズ3つ以上クリア～達人4体づつE缶補助マシン縛り（計24体）

PC破壊ゲーム(Flash)

クリア条件
2000+α（1人クリアするごとに+1000）回ジャスト

参加人数
2

プレイ時刻
17:13～17:17

1位
罰主

ビリ
2主

内容

ラスカルエスパー(Flash)

クリア条件
ラスカルを当てる

参加人数
2

プレイ時刻
17:30～17:33

1位
？主

ビリ
？主

内容



二者とも同数につき再戦となるが罰主は散髪屋が閉まるらしくリタイア。 
2主が罰を引き継ぐ形に。 

AAバトラー(Flash)

クリア条件
伝説の英雄もしくは神になる

参加人数
2

プレイ時刻
18:05～18:31

1位
罰主

ビリ
2主

内容

ふにゃ麺道場(Flash)

クリア条件
１回終わるまで

参加人数
2

プレイ時刻
19:10～19:11

1位
罰主

ビリ
2主

内容

スーパーマリオコレクション＆スーパーマリオワールド(SFC)

クリア条件
チームを作ってマリオ１，２，３、USA、ワールドの順にクリアする

参加人数
9

プレイ時刻
20:05～21:19

1位
Aチーム（罰・2・9主）

ビリ
Cチーム（6・7・8主）から投票により7主

内容
参加人数によってチーム人数とどこまでやるか決定 
各ゲーム、トップがクリアしたら他のチームのプレイしてた主以外も 
手伝ってOK（もちろんスタートから）

鍵のち扉2(Flash)

クリア条件
２０ステージに到達する 

参加人数
11

プレイ時刻
22:05～22:24

1位
12主

ビリ
11主

内容
プレイしたルーム数が５以下の方のみ参加可能 
鍵のち扉（１）もやったことも見たことも無い人　すぐスタート 
２は初見だが１はやったことある（または見たことあって解き方がわかる）人　5分後スタート



天鳳(オンラインゲーム)

クリア条件
そのままの順位

参加人数
4

プレイ時刻
23:24～23:44

1位
3主

ビリ
4主

内容
東風戦・喰アリ赤

2009/5/07(木)

クルクルランド(FC)

クリア条件
42面クリア

参加人数
3

プレイ時刻
00:20～01:20

1位
3主

ビリ
罰主

内容

メルティブラッドアクトカテンツァVer1.03(PC)

クリア条件
アーケードクリア

参加人数
5

プレイ時刻
01:50～02:09

1位
2主

ビリ
5主

内容
難易度は5

ストリートファイター2ターボ(SFC)

クリア条件
難易度４でベガ撃破

参加人数
2

プレイ時刻
02:53～03:15

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初心者　縛りなし 
経験者　連続技禁止 
自信ある人　ザンギ縛り　倒すときはスクリューのみ 
失敗したら同じステージ最初から



マインドシーカー(FC)

クリア条件
養成学校を卒業する

参加人数
6

プレイ時刻
03:40～04:14

1位
罰主

ビリ
4主

内容

ストリートファイター2ターボ・超魔界村・ロックマン2(SFC/SFC/FC)

クリア条件
クリア条件達成

参加人数
2

プレイ時刻
05:14～06:16

1位
罰主

ビリ
2主

内容
スト2＋超魔界村＋ロックマン2のカプコントライアスロン 
ストリートファイター2ターボは八人倒すまで 
超魔界村は4面クリアまで 
ロックマン2は八ボス倒すまで

ドラゴンクエスト3(SFC)

クリア条件
安価指定した性格を勇者で出す

参加人数
2

プレイ時刻
07:56～08:45

1位
2主

ビリ
罰主

内容

916 名前：以下、名無しにかわりましてVIPが実況します sage 投稿日：2009/05/07(木) 07:52:46.36 ID:v3+lXYUW0 
ムッツリ助平 

この間のログが無いのでどなたか補完お願いします

風来のシレン(SFC)

クリア条件
TM未クリア者チーム（１チーム人数制限無し）vs経験者チーム（１チーム上限２人）vs達人チーム（１チーム上限１人）

参加人数
4

プレイ時刻
10:26～11:26

1位
罰・2・4主

ビリ



3主
内容
達人ソロチーム、経験者+未クリア
Aチーム 罰主
Bチーム ２主３主
Cチーム ４主

ゴルフ(FC)

クリア条件
18H一発勝負

参加人数
4

プレイ時刻
12:15～12:35？

1位
4主

ビリ
罰主

内容
※初見：スコア-25
※ゴルフゲー経験者＋－０
※達人：スコア+10

超魔界村(SFC)

クリア条件
クロスソード取得

参加人数
4

プレイ時刻
13:10～13:43

1位
罰主

ビリ
3主

内容
初見やアクション苦手はコンフィグ好きにいじってよい
経験者やアクション得意な人はオプションデフォルトで10分遅れ
達人やTAスレ常連は最高難易度にしてさらに10分遅れ

ハンデの選択は参加者の自由 

ロックマンX2(SFC)

クリア条件
40分間でパスワードの数字合計を大きくする

参加人数
4

プレイ時刻
14:55～15:35

1位
3主

ビリ
2主

内容
40分間ひたすらボス狩り、待機禁止
40分経ったらその場でゲームオーバーして
パスワードの数字合計を書きこむ
パスワードの数値合計が大きい人が一位

サンダースピリッツ(SFC)

クリア条件
30分ハイスコア勝負



参加人数
6

プレイ時刻
16:25～16:55

1位
6主

ビリ
罰主

内容
初期ハイスコアを超えない場合も考えられるので各自スコアのメモっておいてください。
現在スコアがハイスコアより高い場合はそちらを優先。設定はデフォルトのまま。連有り裏技無し。

熊カレー(フリゲ？)

クリア条件
3面ボスを倒す

参加人数
2

プレイ時刻
17:58～18:58

1位
主

ビリ
主

内容
山田・スティーブン・世我流。元は某組織で爆弾処理のプロフェッショナルとして
活躍していたが、今は引退してさすらいの料理人として生計を建てていた。
そんなある日、世我流宛に電話がかかってきた…

遊戯王デュエルモンスターズ(GB)

クリア条件
1つ目のマップクリア

参加人数
4

プレイ時刻
19:35～:

1位
2主(デゥエルマスター)

ビリ
3主

内容
敵も味方もブルーアイズのバーゲンセール

カービィボウル(SFC)

クリア条件
ステージ3クリア

参加人数
6

プレイ時刻
21:30～21:53

1位
4主

ビリ
5主

内容

パイロットウイングス(SFC)

クリア条件
フライトエリア２までクリア

参加人数
2

プレイ時刻



22:06～22:12
1位

2主
ビリ
罰主

内容

スーパーマリオブラザーズ3(FC)

クリア条件
ハンデ戦

参加人数
16

プレイ時刻
23:05～00:28

1位
3主

ビリ
13主

内容
①クッパを倒したことがない人⇒1面と2面のボスを必ず倒してからクッパを倒す 
②ワープを使えばクッパを倒せる人⇒1・2・3・4面のボスを必ず倒してからクッパを倒す 
③ワープを使わなくてもクッパを倒せる人⇒1・5・6・7面のボスを必ず倒してからクッパを倒す 
④20分あればマリオ3をクリアできる人⇒ワープを使わずクッパを倒す 
⑤「俺はマリオ3のプロだ！」という人⇒アイテムを1度も使わずクッパを倒す

2009/5/08(金)

アイスクライマー(/FC)

クリア条件
1upする、ならびに規定回数のコンドルにつかまる
①初見：02面スタート。コンドル1回 
②8面くらいならいける：06面スタート。コンドル3回 
③16面くらいならいける：12面スタート。コンドル5回 
④１周できる：18面スタート。コンドル5回

参加人数
3

プレイ時刻
01:26～01:44

1位
2主

ビリ
罰主

内容
１ｕｐは開始から５つ目のステージで発生するとうもろこしを１つ以上とればＯＫ。 
コンドルの回数はゲームオーバーになったら０に戻る。 
１ｕｐしてもコンドル回数が満たなかった場合、次のステージに進むこと。

ドラゴンクエスト4　導かれし者たち(FC)

クリア条件
2章クリア

参加人数
3

プレイ時刻
04:22～07:21

1位
3主

ビリ
罰主

内容

酔ったまま参加した2主は開始ほどなくして寝オチリタイア。 
ゲームに参加の際は他の参加者に迷惑をかけないよう、 



自分のコンディションをわきまえた上で参加しましょう。 

トルネコの大冒険3(GBA)

クリア条件
ホイミスライムを仲間にする

参加人数
3

プレイ時刻
22:30～23:11

1位
罰主

ビリ
3主

内容
冒険の書を作るときにエクストラモードを選ぶ 
異世界の試練のポポロで冒険するで始める

この間のログが無いのでどなたか補完お願いします

2009/5/09(土)

引越し奉行(ブラウザゲー)

クリア条件
1回プレイでスコアタイ決

参加人数
6

プレイ時刻
0:30～0:32

1位
2主

ビリ
3主

内容

キッチンパニック(GB)

クリア条件
ラスボス倒す

参加人数
4

プレイ時刻
1:04～2:07

1位
3主

ビリ
罰主

内容

マリオペイント(SFC)

クリア条件
安価指定のお題の絵を描いて、スレ内でビリ主に投票

参加人数
5

プレイ時刻
2:38～2:58

1位
？主

ビリ
3主

内容



絵が下手な方でも大丈夫です。　お題をググったりするのは禁止
スレも多元さんも見てＯＫ。　QS QL もあり

田代まさしのプリンセスがいっぱい(FC)

クリア条件
アイスまーじょにさらわれた姫を助ける（左上の姫）

参加人数
3

プレイ時刻
3:35～4:15

1位
罰主

ビリ
2主

内容

スーパーダイナミックスバドミントン(FC)

クリア条件
ハンデ次第

参加人数
3

プレイ時刻
5:35～5:49

1位
罰主

ビリ
2主

内容
■ハンデ
　　初見：イギリス相手に５点獲得でクリア
　　経験者：イギリス相手に１セット
　　クリア経験者：イギリス相手に３失点いないで１セット勝つ
　　達人：中国相手に勝利

テトリス(GB)

クリア条件
Ｂタイプのレベル９をＨＩＧＨ５でクリア

参加人数
2

プレイ時刻
6:30～6:35

1位
2主

ビリ
罰主

内容

RUNNER(FLASH)

クリア条件
制限時間終了まで

参加人数
4

プレイ時刻
7:55～8:10

1位
4主

ビリ
2主

内容



Tiny Toons Adventures - Buster Busts Loose(SFC)

クリア条件
2面クリア

参加人数
3

プレイ時刻
8:45～9:15

1位
3主

ビリ
罰主

内容

メトロイドⅡ(GB)

クリア条件
メトロイドを１０体撃破

参加人数
2

プレイ時刻
10:10～11:10

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初見は即スタート
初見以外は１０分遅れ
たつひとは２０分遅れ

バットマン(FC)

クリア条件
全クリ

参加人数
3

プレイ時刻
12:00～13:00

1位
3主

ビリ
2主

内容
残機とスコアはポーズ（セレクト）で確認出来ます
ステージは死んで確認ということで

ひっこしぽろぽろ(ブラウザゲー)

クリア条件
1回きりのスコアタイ決

参加人数
2

プレイ時刻
13:22～13:25

1位
罰主

ビリ
2主

内容

高橋名人の冒険島(FC)

クリア条件



条件クリア
参加人数

4
プレイ時刻

14:12～14:41
1位

3主
ビリ

2主
内容
初見１Wクリア
やったことある２Wクリア
クリアしたことある４Wクリア
達人７Wクリア
コンテは１－１でハチ取って十字押しながらスタートです

高橋名人のBUGってハニー(FC)

クリア条件
１面クリア

参加人数
3

プレイ時刻
15:10～15:38

1位
2主

ビリ
3主

内容

ニゲぴこ(Flash)

クリア条件
脱出すること

参加人数
2

プレイ時刻
16:05～18:12

1位
罰主

ビリ
2主

内容

ハイパー脱出げえむ(PC)

クリア条件
初見限定レース・魔王撃破

参加人数
2

プレイ時刻
19:45～20:22

1位
罰主

ビリ
2主

内容
メニューを開いてのセーブ禁止（バグなので）。ねずみオブジェクトでの正規のセーブはOK。 
最初からやり直しやF12リセット、ロードなどOK。

赤白黄色(Flash)

クリア条件
30分プレイ

参加人数



3
プレイ時刻

21:15～21:45
1位
罰主

ビリ
2主

内容
BGMは自由に選択
30分経過したらプレイ中でも終了

大魔界村(AC/MD)

クリア条件
条件クリア

参加人数
3

プレイ時刻
22:20～23:04

1位
3主

ビリ
2主

内容
設定デフォで開始。
Ａ（初見、初心者、クリア経験なし）：１周クリア 
Ｂ（１周以上クリア経験あり）　　　　：２周クリア　１０分遅れで開始 
Ｃ（ノーコン２周クリア経験あり）　　：２周クリア　１０分遅れで開始　コンテ不可

ドラゴンクエスト3(FC)

クリア条件
かいしん（つうこん）の一撃を喰らう

参加人数
5

プレイ時刻
23:30～00:10

1位
2主

ビリ
3主

内容
実機でできないこと＆リセット禁止
どんな構成で組もうがいくら入れ替えしようがOK

2009/5/10(日)

メルファンドストーリーズ(SFC)

クリア条件
初見レース・ラスボス撃破

参加人数
5

プレイ時刻
00:35～01:10

1位
罰主

ビリ
4主

内容



スーパーマリオコレクション・スーパーマリオワールド・スーパーマリオカート(SFC)

クリア条件
マリオ１～３、USA（＋マリオワールド、マリオカート）の順にチームでリレーしてクリアする

参加人数
16

プレイ時刻
02:20～04:13

1位
Dチーム（10・11・12・16主）

ビリ
Cチーム（7・8・9・15主）から投票により15主

内容
書き込み後1分後に次の人スタート 
各ゲーム2位のクリア書き込み後5分たったら終わってなくても次の人スタートOK

ドラゴンクエスト3(SFC)

クリア条件
低レベルでロマリア王の代わりに王様になる

参加人数
2

プレイ時刻
05:45～07:05

1位
罰主

ビリ
2主

内容
カンダタ倒してからのPT変更禁止 
王様になるとPTメンバーのLv確認が出来ないので、話しかける直前で確認すること

プライムゴール3(SFC)

クリア条件
ミニゲーム　まもれGK（G1モード）を3回やってハイスコア勝負

参加人数
3

プレイ時刻
08:05～08:15

1位
3主

ビリ
罰主

内容

スペースエース(SFC)

クリア条件
各条件の面をクリア

参加人数
2

プレイ時刻
09:40～09:45

1位
罰主

ビリ
2主

内容
初見　どれか2つ面 
経験者　どれか4つ面クリア 
達人　　どれか1.5倍速で4つ面クリア



甲子園(FC)

クリア条件
試合勝利

参加人数
3

プレイ時刻
10:07～10:31

1位
3主

ビリ
罰主

内容

魔王様と俺(Flash)

クリア条件
出来るだけ多くのEDを見る

参加人数
3

プレイ時刻
11:10～11:40

1位
2主

ビリ
3主

内容
※初見限定脱出ゲーム※ロケハン禁止。 
※残り10分から下の方にある制限時間無しバージョンをプレイしてもOK※

不思議のダンジョン2 風来のシレン(SFC)

クリア条件
テーブルマウンテンクリア

参加人数
8

プレイ時刻
13:23～14:43

1位
主

ビリ
4主

内容
ダンジョンシリーズ自体初見…15Fまで 
シレン初見…20Fまで 
未クリア…25Fまで 
クリア経験有…そのまま 
最終問題クリア経験有…10分遅れ

ミラクルロピット 2100年の冒険(FC)

クリア条件
1面クリア

参加人数
3

プレイ時刻
15:15～15:17

1位
3主

ビリ
2主

内容



QMAClone(オンラインゲーム)

クリア条件
全員終わるまで

参加人数
3

プレイ時刻
15:33～15:39

1位
3主

ビリ
罰主

内容
ジャンル　ノンジャンル　出題形式四択

メタルフレームサイバスター(FC)

クリア条件
クリア

参加人数
3

プレイ時刻
16:03～17:03

1位
2主

ビリ
3主

内容

ワギャンランド2(FC)

クリア条件
ラスボス撃破

参加人数
2

プレイ時刻
17:35～18:15

1位
罰主

ビリ
2主

内容

きんぎょ注意報！とびだせ！ゲーム学園(SFC)

クリア条件
予習で指定科目クリア

参加人数
4

プレイ時刻
19:10～19:47

1位
2主

ビリ
3主

内容
早解きではなく点数勝負 
国語、数学、理科、社会、英語(1科目につき3学年分、計15ゲーム)を 
1回ずつプレイしその合計点数を競う

キャッチフィーリング(オンラインゲーム)

クリア条件
全員終わるまで



参加人数
4

プレイ時刻
20:27～20:55

1位
4主

ビリ
3主

内容

NANACA†CRASH(Flash)

クリア条件
５回やる

参加人数
8

プレイ時刻
21:15～21:29

1位
4主

ビリ
8主

内容

貝獣物語(FC)

クリア条件
誰か一人仲間と合流する

参加人数
2

プレイ時刻
22:30～23:30

1位
2主

ビリ
罰主

内容

編集用テンプレ　コピペして付け加えていってね 

()

クリア条件
参加人数
プレイ時刻
～: :1位
主

ビリ
主

内容

上へリンク名
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