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STORY

ヴァーチャルオンラインＲＰＧ、テイルズウィーバーのライディアサーバーにおい
て、クラッキングにより激しいバグが引き起こされる。 
死亡カウントが終了すればキャラロスト、バグの影響が少ないプレイヤーからの救済
という条件の下、ＰＫが横行し、弱いものから狙われていく。 
【ロストした人々はどこへ？そしてバグを起こした人間の目的は何？】 
果たして全員無事にゲームを終えることができるのだろうか。 
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GOGO MAXIMINS（仮）はNEXSON/SOFTMAXのオンラインゲーム、
TALESWEAVERを世界観とするオリジナリティ溢れる二次創作です。

一次著作権をNEXON&SOFTMAX、二次著作権を海里が所有しています。無断転載・複製は
これを禁じます。
※あくまでこのストーリーはフィクションです。実際の組織・人物などとは一切関係があ
りません。

また、NEXON,SOFTMAXなど関連会社よりのクレームが入った場合、すぐに公開を中止するもの
とします。 

TalesWeaver is trademark of Softmax Co.,Ltd. 
Copyright (c) Softmax Co.,Ltd.　All rights reserved. 
Copyright (c) Nexon Corporation and Nexon Japan Co.,Ltd. All rights reserved.
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