
騎手育成情報

騎手能力について

騎手は募集時に、競走馬に出されるコメントと同じく数種類の期待度コメントがあります。 
『ぼちぼち･･･』、『騎手学校を優秀な成績で～』、『騎手学校を主席で～』の3種類が確認され
ています。 
右に行くほど期待度が高いコメントで、コメントが良いほどレース勝利後・調整時に特殊脚質を
得る可能性が高くなります。 
また初代の場合は、最初から数種類の脚質を覚えている事もあり、継承した場合はいくつかの脚
質を先代から受け継いでいる可能性が高まります。 

調整

ランニング･･･騎手のスタミナUP　 
重量上げ･･･騎手の瞬発力UP 
シミュレータ･･･騎手の追い力がUP 
VTR･･･騎手のペース把握力がUP 

それぞれ調整成功時に、一定確率で特殊脚質を取得する事があります。 
先に挙げた優秀な騎手(優秀な～、主席～)の場合は、その確率が高くなるようです。 
調整時に出てくるメニューの左から、『逃げ、先行、差し、追込』が各調整に対応しています。 

得意脚質

騎手には得意脚質が存在し、矢印マークで表示されます。 
得意脚質が同一の馬は、その能力をフルに発揮できる事が多いようです。 

『逃げ・先行・差し・追込』･･･各対応する調整をする、又は該当する脚質の馬でレースに勝利
後(GⅠ限定のようだ?)覚える可能性がある 
『まくり・大逃げ』･･･該当する脚質の馬でレースに勝利後(GⅠ限定のようだ?)覚える可能性が
ある 
『自在』･･･該当する脚質の馬でレースに勝利後覚えるが、上記6種類全てを覚えていないと取得
できない 

WSJS

レーシングプログラム最終にはWSJSという騎手の能力を比べる祭典があります。(優勝=1000枚
WIN) 
WBCと同様に、特別招待(赤紙)、招待(青紙)、出場券(黄紙・メダル・SHが必要)がある。 
青紙で通常招待されるためには･･･ 



[自厩舎の騎手が] 
GⅠ勝利･･･1ポイント 
WBC勝利･･･2ポイント 
SWBC勝利･･･5ポイント 

で5ポイント溜まる毎に通常招待される。5ポイントを超えたポイントは次回の招待に持ち越しで
きる。 
またこの週で青紙が確定していて、かつ特別招待の条件も満たした場合はまず青紙招待されま
す。 
そして次週WSJSで5ポイントが溜まっていなければ赤紙召集、溜まっていれば青紙。 
そして次週WSJSで･･･という流れになります。 

ちなみにこのポイントは次世代の騎手に引き継ぐ事はできません。 
騎手を代重ねした時点でこのポイントは0にリセットされます。 

特別招待の条件は、公式によると調整の成功時カウント、等があるようですが、 
個人的に感じた事として、馬券ゲームでのWINが多ければ招待される事が多いような気がしま
す。 
(これは競走馬のWBCにもいえることですが) 

その他

自厩舎の騎手がSWBCを勝利した後、その騎手は風車ムチを使うようになる。 
G前で失速する事が抑制されたり、馬の伸び率が高くなるようである。
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